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1.ZZAMER:

Redesign turistického informacného centra, ktoré sidli
v budove Starej radnice na Hlavnej 59 v KoSiciach.
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Slovo redesign je pouzité preto, lebo v nom nebudeme
robit zasadné stavebné zasahy a upravy. Hladame skor
vizualne a designové ozivenie - v zmysle zmeny kom-
pozicie a vyuzitia interiéru, nakupu nového vybavenia,
designovych prvkov a nabytku ¢i zrusenia priecok.

Infopoint musi spinat moderné standardy a trendy v turi-
stickom ruchu, byt bezberiérovy a atraktivny pre domacich
i zahraniénych navstevnikov. Clovek by sa v iom mal citit
prijemne a uvolhene.

Navstevnik v nom ziska potrebné informacie, bude mat
moznost si kupit suveniry, miestne produkty, ludové vyrob-
ky a interaktivhou formou sa dozvediet nieco o KoSiciach

a Slovensku.

Sucastou rieSenia musi byt navrh ozivenia a zvySenia
atraktivity samotného dvora, v ktorom informacné
centrum sidli. Mal by sa stat zaujimavym miestom na
"turistickej mape" a pritahovat tak vacsie mnozstvo ludi.

RieSenie dvora aj informacného centra by malo zohladno-
vat fakt, Ze sa jedna o budovu v centre mesta. Hladame
moderné rieSenie, no chceme zachovat historicky kontext
miesta.



Pri tvorbe konceptu treba zohladnit to, ze Stara radnica
je dodnes vyuzivana na reprezentativne ucely. Prijimaju
Py sa tu zahraniéné navstevy, hostia a delegacie.
P Chceme, aby bol infopoint miestom, kde im budeme
" vediet odprezentovat Kosice v modernom duchu, teda
interaktivne, vizualne zaujimavo a obsahovo hodnotne.

1l. VYCHODISKOVA
SITUACIA

OBECNE INFO:

« Infocentrum funguje na Hlavnej ulici od roku 2010

« Jedna sa o 3 prepojené miestnosti o rozlohe 142,4 m?

« Na informac¢nom pulte su pritomni vzdy 1-2 zamestnanci
- Hlavné vyuzitie: informacie, mapy, suveniry

« Funguje celorocne a tur. sezona trva od aprila do oktobra
« Vlete je 50% navstevnikov zo SR a 50% zo zahranicia

« Vinfocentre funguje aj bezplatna uschovna batozin



V ramci analyzy suc¢asného stavu sme identifikovali viacero
problémov a nedokonalosti tohto priestoru.

Neprehladnost: Priestor nie je dispozicnhe dobre rieseny.
Tazko sa v nom orientuje a produkty nie su systematicky
rozadené, ¢clovek ma pocit stiesnenosti.

Neefektivne vyuzity priestor: Vzhladom na celkovu plo-
chu navstevnickeho centra je uzito¢ne vyuzita len jeho
mala Cast.

Specialne problematicka je zadna éast (v podoryse je
oznacena ¢.8) a sklad (7, 9, 10), ktory by sme radi premenili
na interaktivhu miestnost.

"Zastrcenost™: Do navstevnickeho centra nevedie vstup
priamo z Hlavnej ulice, ¢o mnoho potencialnych navstev-
nikov odradi.

Nemodernost: Interiér, jeho dekoracia a ostatné vizualne
prvky v nom umiestnené vytvaraju zastaraly dojem.

Mala interaktivita: Vzhladom na ucel tohto priestoru sa
v nom vyuziva malo modernych techologii, ktoré by mali
informacny, edukacny, ¢i zabavny charakter.
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Ill. ZADANIE

Chceme vytvorit moderné, bezberiérové infocentrum, ktorého
design musi suvisiet s suc¢asnou prezentaciou mesta Kosice.
Vizualne sa nema sa jednat len o "obchod so suvenirmi", ale

o Stylovy priestor, ktory bude prezentovat mesto, ako pulzu-
juce, kulturne a kreativne.

Silnymi znackami, ktoré sa s KoSicami spajaju su Europske
hlavné mesto kultury 2013 a UNESCO Creative City of Media
Arts 2018.

1. CELKOVY KONCEPT: Potrebujeme vymysliet celkovy kon-
cept a design - kde by spolu jednotlivé prvky a ¢asti infopointu

navzajom vizualne ladili a komunikovali.

2. SORTIMENT: Velka c¢ast infopointu sluzi ako predajna
suvenirov a regionalnych produktov. Potrebujeme pre ich
predaj najst vhodné dispozicné rieSenie, vymysliet design
regalov a pultov, kde navstevnikom budeme ponukat:

e Suveniry (pohladnice, magnetky, plagaty...)

e Produkty (cider, vino, medovina, Tatratea, dZzemy...)

e Oblecenie (s motivom Kosic)

 Umenie (designové predmety, obrazy...)

e Knihy, brozury a mapy

 Hudobné nastroje (koncovka, drumbla...)



Nechceme priestor tymito produktmi uplne zaplnit - skor sa
budeme snazit ponukat len zaujimavé a atraktivne diela, ktoré

budu prezentovat kreativitu a Sikovnost miestnych tvorcov.

3. INFORMACNY PULT: Miesto pre zamestnanca, ktory navstev-
nikom poskytne potrebné informacie, ¢i mapu mesta. Okrem
toho na tomto mieste ponukame:

o Prehliadky mesta (klasické, madarské, zidovskeé...)
e Listky na podujatia v meste

Navstevnikom poskytujeme tieto typy informacii:

- Co v meste vidiet: pamiatky, zaujimavosti, historia...

- Co sa v meste deje: udalosti, eventy, koncerty, akcie...

- Co sa v meste da robit: aktivity, workshopy, hry, prechadzky...
« Kde sa v meste najest: tipy na reStauracie / gastro...

- Kde sa ubytovat: tipy na hotely, hostely...

- Tipy na vylety: Co vidiet v okoli a regione...

« Doprava: MHD, prenajom auta, regionalne spojenia...

Niektoré z vyssie-uvedenych informacii (naprikiad "¢o sa da v meste robity DY
sme radi komunikovali formou nastenky, tabule ¢i iného vizual-
neho rieSenia, teda systémom, ktory sa da pravidelne obmienat.



4. MEETING POINT: Dalsia éast infocentra by mala sluzit ako
miesto na schodzky, ktoré budu suvisiet s ¢innostou infocentra

alebo prezentaciou Kosic.

4. MIESTO PRE "CUDZIE" LETAKY A PLAGATY: Momentalne sa
nachadza hned pri vstupe. Radi by sme tejto ¢asti informacného
centra dali isty poriadok a logiku, aby neposobila chaoticky

a neusporiadane. Potrebovali by sme pre nu vymysliet funkény

systém, Ci dizajnové rieSenie.

5. INTERAKTIVNA CAST: Turistické centrum ma informaény,
predajny, ale aj edukativny ucel. Ma prezentovat mesto zaujima-
vym a za pamatatelnym sposobom.

Sme otvoreni interaktivnym instalaciam, ¢i projekciam, vdaka
ktorym sa ¢lovek nieco dozvie o KoSiciach a Slovensku.

Za tymto ucelom sme oslovili miestnych digitalnych umelcov s
ktorymi budete musiet priebezne komunikovat, aby interaktivna
cast vizualne ladila so zvySkom priestoru.

Chceme jej venovat jednu miestnost, ktora by mala byt tmavsia,
nepresvetlena, aby v nej instalacie vynikli. Tie sa budu v pravi-
delnych ¢asovych intervaloch menit.

Na tento ucel by sa idealne hodil suc¢asny sklad (na podoryse



oznaceny cislami 7,9,10). Jeho obsah by sme vedeli presunut do
zadnych skladov.

Pri rieSeni tejto miestnosti treba mysliet na to, aby sa kvoli nej
nemusel zvySovat pocet personalu - teda, musi byt "kontrolo-

vatelna" osobou na infopulte alebo kamerou.

6. ZAZEMIE: "Neviditelna", no velmi dolezita éast centra.
Dolezita je efektivna a usporna praca s priestorom, ktory sluzi aj
ako mensi sklad materialov.

7. PRIECELIE BUDOVY: Jedna sa o komplikovanejsi problém.
Chceme, aby bolo z Hlavnej ulice jasné, ze sa v Starej radnici
informacné centrum nachadza, no naroven musi byt znacenie
dostatoc¢ne decentné, aby nerusilo historicky charakter budovy.
Na tento branding je mozné vyuzit okna infocentra a tiez stojan
pred budovou. Chceme vsak, aby mal inu podobu.

Okrem okien a stojanu je témou aj hlavna brana do budovy.

V idealnom pripade by sme ju chceli nechat otvorenu, aby bol
vchod do dvora vacsi a vizualne pritahoval ludi. Zaroven by sa

v nom mohlo nachadzat nieco, ¢o by ludi uputalo.

8. DVOR: Hladame viziu, ako ozivit dvor Starej radnice - aby ho

navstevovalo viac ludi a aby sa stal turisticky atraktivny.



Je mozné pracovat s osvetlenim, umeleckymi napadmi, koncep-
tom oddychovej oazy, interaktivnym rieSenim a pod.

Dvor vSsak nebude sucastou "redesignu” ani rekonstrukcie v tej-
to faze. Viziu, ktoru navrhnete, budeme prezentovat mestu

a budeme sa ho snazit presvedcit, aby jeho ozivenie v buducno-

sti zafinancoval.
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V. PODMIENKY
SUTALZE .....

A/ PREDMET SUTAZE: Designovy navrh nového interiéru

informacného centra pre turistov v Historickej radnici.

B / UCEL SUTAZE: Najst najvyhovujucejSie koncepéné
rieSenie redesignu infocentra z hladiska architektonického,
designového, hmotového a materialového riesenia a funkcné-

ho usporiadania priestorovych prvkov.

C / SEKRETAR SUTAZE: Mgr. Igor Kupec

D /DRUH SUTAZE: Podla ustanovenia § 1 vyhlasky Uradu
pre verejne obstaravanie ¢. 157/2016 vyhlasujeme uzSiu

sutaz navrhowv.

E/POCET UCASTNIKOV: 5



Kazdy osloveny architekt bude mat 42 dni na vypracovanie
navrhu / studie, ktora by nacrtla myslienkové a designoveé

rieSenie navstevnickeho centra.

F / Kazdy sutazny navrh musi obsahovat:

« Textovu Cast v ktorej architekt popise svoj koncept
redesignu infocentra, rieSenie brandingu na cele
budovy a napad na ozivenie dvora.

« Skece alebo vizualizacie infocentra.

« Podorys navrhovaného stavu.

 Priblizny, polozkovy rozpocet.

G / Vitazny navrh musi po dopracovani obsahovat:

« Realizacnu projektovu dokumentaciu.

« Detailnu vizualizaciu priestoru, plany a zadanie
pre zhotovitla a remeselnikov.

« Detailny rozpocet, ktory bude konzultovany
so zhotovitelom a organizaciou Visit KoSice.



H/HARMONOGRAM

20. marec: Vyhlasenie sutaze

25.marec Lehota na predlozenie ziadosti o ucast

01. ma;j: Lehota na predkladanie sutaznych navrhov
04. ma;j: Prezentacia sutaznych navrhov

06. ma;j: Vyhlasenie vitaza sutaze

20. jun: Odovzdanie dopracovaného vitazného navrhu
jul / august Predpokladany zaciatok rekonstrukénych prac

1 /KRITERIA VYBERU UCASTNIKOV:

ucastnik sutaze musi mat prax v odbore architektura alebo
design aspon v trvani aspon 3 roky

ucasnik sutaze sa musi preukazat portfoliom uskutoénenych
projektov (e-mailom na adresu zadavatela sutaze)

ucastnik musi mat prislusné vzdelanie v odbore architektura
alebo design

Sutaze sa moze zucastnit vyzvana fyzicka alebo pravnicka
osoba so sidlom na uzemi Slovenskej republiky

Podmienkou ucasti v sutazi je zaslanie ziadosti o uc¢ast a to

e-mailom na adresu igor.kupec@visitkosice.org



J/ OSOBY VYLUCENE Z UCASTI NA SUTAZI:
U&astnikom sutaze nemédze byt osoba, ktora:

a) je clenom alebo nahradnikom sutaznej poroty alebo
¢lenom pomocného organu sutaznej poroty.

b) Vypracoval v navrhu sutaznych podmienok kritéria
vyberu ucastnikov, alebokritéria hodnotenia navrhov
c) je k osobam uvedenym pod pismenami a/, b/ osobou
blizkou podla ustanoveni§ 116 Obc¢ianskeho zakonnika,
trvalym alebo inym spolupracovnikom.

d) je zamestnancom vyhlasovatela sutaze

K /SPOSOBU KOMUNIKACIE MEDZI

VYHLASOVATELOM A UCASTNiIKMI SUTAZE:

Akakolvek komunikacia medzi vyhlasovatelom sutaze a uc¢astnikmi
bude prebiehat:

o elektronicky / e-mailom (igor.kupec@visitkosice.sk)

o telefonicky (+421944 493 785)

Sutazné navrhy musi kazdy uc¢asnik dorucit na e-mailové adresy

vSetkych clenov poroty (uvedené nizsie - v podkapitole "porota").

L/ MOZNOST ZRUSENIA SUTAZE:

Podla zakona 343/2015 Z. z. o verejnom obstaravani, kedy podla
§ 57 ods. 2, podla ktorého obstaravatel méze zrusSit verejné
obstaravanie ak nebolo predlozenych viac ako dve ponuky.



M /SPOSOB OZNACENIA SUTAZNYCH NAVRHOV:
Sutazné navrhy budu oznac¢né "poradovym cislom", podla ¢asu

a datumu, kedy budu porote dorucené.

N /KRITERIA HODNOTENIA NAVRHOV:

« Celkova kvalita navrhu z architektonicko-designového hladiska

Napaditost a invencia

Kvalita navrhu z hladiska funkéne-prevadzkového rieSenia

Realnost a realizovatelnost navrhnutého riesenia.

Hospodarnost a ekonomicka primeranost navrhnutého riesenia.

O /DOVODY VYLUCENIA NAVRHU ZO SUTAZE:
Porota vylu¢i z posudzovania vsSetky navrhy, ktoré nesplnaju
obsahové a formalne poziadavky vyhlasovatela uvedené v podmien-

kach sutaze, alebo neboli dorucené v pozadovanom termine.

P/ POROTA SUTAZE:

Mgr. Marcel Giboada (marcel gibodaerosice. sy - Viceprimator mesta Kosice
Ing. Michaela HalaSzZ (michacla halaszavisitkosice.org) - Fiaditelka KoSice Turizmus
Mgr. Igor Kupec (gor kupecevisitkosice.org) - Produktovy manazeér

Ing. arch. Michal Hladky (michal.niadkyacikes - riaditel CIKE

Ing. arch. Irakli Eristavi swdicezerozeros = Z€rozero, s.r.o

Mgr. art. Dorota Kenderova, ArtD. ienderovaevsosi) - Fiaditelka VSG



V pripade neucasti niektorého z ¢lenov na posudzovani sutaznych

navrhov sa tohto procesu zucastnia ich nahradnici:

LUka'§ Berbel‘iCh (lukas@kinousmev.sk) = Riaditel' Kina Usmev

R/CENA ZA VITAZNY NAVRH:

Odmena za vitazny navrh: 3000 eur.

S / AUTORSKE PRAVA A ZVEREJNENIE SUTAZNYCH NAVRHOV
Autorské prava sutaziacich: Autori sutaznych navrhov moézu svoje
diela publikovat a volne reprodukovat.

Suhlas k pouzitiu autorského diela pre ucely tejto sutaze:
OcenenynavrhsastavamajetkomorganizacieKosice-Turizmus. Autor/
ka tohtonavrhu udeluje vyhlasovatelovisutaze pravo pouzitichdiela
preucely tejtosutaze averejnejprezentacie. Pouzitie autorskéhodiela
pre iné, ako horeuvedené ucely je viazané na vyslovny suhlas autora.
Navrhy vylucené zo sutaze budu na poziadanie vratené ich autorom.

Suhlas s vystavenim a zverejnenim sutaznych navrhov:
Odovzdanim sutaznych navrhov vyslovuju sutaziaci suhlas
s bezplatnou reprodukciou, zverejnenim a vystavenim svojich
sutaznych navrhov v ramci propagacie sutaze a jej vysledkov.

Nalezitosti oznamenia a vyhlasenia vysledkov sutaze: Vysle-
dok sutaze bude oznameny formou zaslania protokolu o priebehu

a vysledkoch sutaze vSetkym sutaziacim.



T/PROTOKOL O PRIEBEHU A VYSLEDKU SUTAZE:
Obsah protokolu o priebehu a vysledkoch sttaze:
Obsahom protokolu o priebehu a vysledkoch sutaze je hlavne
zapisnica zo zasadnutia poroty vratane hlasovania, ¢i rozhodnuti
o vyluceni zo sutaze. Protokol tiez obsahuje zoznam vsSetkych
posudzovanych sutaznych navrhov, posudenie jednotlivych navrhov,
rozhodnutia o udeleni ceny vratane zdévodnenia. Protokol potvrdia
na zaverecnom hodnotiacom zasadnuti svojim podpisom vsetci riad-
ni ¢lenovia poroty. Do protokolu o priebehu a vysledkoch sutaze mu-
sia byt zaznamenané odliSné nazory clenov poroty, ak o to vyslovne
poziadaju. Kopiu protokolu spolu so sprievodnym listom zasle pred-
seda sutaznej porotyvsetkym ucastnikom a vyhlasovatelovi sutaze.
Obsah zapisnic z jednotlivych zasadnuti poroty: Po stretnuti
poroty musi byt zapisovatelom spracovana zapisnica o zasad-
nuti poroty. Zapisovatelom sa rozumie clen poroty povereny
predsedom vedenim zapisnice zo zasadnutia. Zapisnica z jedna-
nia poroty obsahuje popis vSetkych skutocnosti, ktorymi sa po-
rota zaoberala, vratane prezenénych listina vypisu hlasovania.
Spravnost zapisu potvrdzuje svojim podpisom predseda poroty.
Vyhlasovatel sa zavazuje, ze financné plnenie za vitazny navrh

bude realizované najneskor do konca jula 2020.



U/SUTAZNE PODKLADY:
Kazdy zapojeny sutaziaci obdrzi e-mailom digitalny hmotovy

model infocentra a subor s presnym zameranim priestorov.

V /SCHVALENIE SUTAZNYCH PODMIENOK:
Tieto sutazné podmienky boli schvalené vyhlasovatelom v predkla-

danom zneni dna 19. marca 2020.

X / DODATOK: Vyhlasovatel si vyhradzuje pravo presunut terminy
redesignu navstevnickeho centra a vyplatenia odmeny vitazovi
v pripade: neschvalenia projektu statnej dotacie na rok 2020 G¢i
v pripade zasadnych zmien v rozpocte organizacie KosSice - Turizmus

z dovodu neocakavanych udalosti.



